
 



Пояснительная записка 

 

Рабочая программа по информатике разработана на основе ФГОС 

ООО, требований к результатам освоения основной образовательной 

программы Муниципального бюджетного общеобразовательного 

учреждения средней общеобразовательной школы №2 Барабинского района 

Новосибирской области с учётом Примерной программы основного общего 

образования по информатике и Примерной рабочей программы Информатика 

7-9 классы, К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина, Москва БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2020 год. 

Цели изучения информатики в основной школе 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; 

формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и 

основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и 

циклической;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки данных.  

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права. 

Согласно учебному плану на изучение предмета информатика в 7-9 

классах основной школы отводится 102 часа.  

7 кл. 8 кл. 9 кл. Количество часов на 
уровень 

34 34 34 102 

Реализация рабочей программы возможна с применением электронного 
обучения и дистанционных образовательных технологий. 

 
Рабочая программа ориентирована на учебники и методические пособия: 



1. учебник «Информатика» в двух частях для 7 класса. Поляков 

К.Ю., Еремин Е.А. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019; 

2. учебник «Информатика» в двух частях для 8 класса Поляков К.Ю., 

Еремин Е.А. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020; 

3. учебник «Информатика» в двух частях для 9 класса Поляков К.Ю., 

Еремин Е.А. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021; 

4. методическое пособие для учителя; 

5. электронные образовательные ресурсы на сайте поддержки 

учебника http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm  

 

Срок реализации рабочей программы  3 года. 

 

  

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm


Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 

Сформулированные цели реализуются через образовательные 

результаты, которые структурированы по ключевым задачам общего 

образования, отражающим индивидуальные, общественные и 

государственные потребности. Они включают предметные, метапредметные 

и личностные результаты. 

Образовательные результаты сформулированы в деятельностной 

форме, это служит основой разработки контрольных измерительных 

материалов основного общего образования по информатике. 

Личностные образовательные результаты: 

 готовность к самоидентификации в окружающем мире на основе критического 

анализа информации, отражающей различные точки зрения на смысл и 

ценности жизни; 

 владение навыками соотношения получаемой информации с принятыми 

в обществе моделями, например морально-этическими нормами, критическая 

оценка информации в СМИ; 

 умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную 

среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную 

информационную безопасность, развитие чувства личной ответственности за 

качество окружающей информационной среды; 

 приобретение опыта использования информационных ресурсов 

общества и электронных средств связи в учебной и практической 

деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке и управлению 

персональных средств ИКТ, включая цифровую бытовую технику; 

 умение осуществлять совместную информационную деятельность, в 

частности при выполнении учебных проектов; 

 повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к 

продолжению обучения с использованием ИКТ. 

1) для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

 способность к социальной адаптации и интеграции в обществе, в том 

числе при реализации возможностей коммуникации на основе словесной речи 

(включая устную коммуникацию), а также, при желании, коммуникации на 

основе жестовой речи с лицами, имеющими нарушения слуха; 

2) для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 

 владение навыками пространственной и социально-бытовой 

ориентировки; 

 умение самостоятельно и безопасно передвигаться в знакомом и 



незнакомом пространстве с использованием специального оборудования; 

 способность к осмыслению и дифференциации картины мира, ее 

временно-пространственной организации; 

 способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, 

принятие соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей; 

3) для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

 формирование умения следовать отработанной системе правил 

поведения и взаимодействия в привычных бытовых, учебных и социальных 

ситуациях, удерживать границы взаимодействия; 

 знание своих предпочтений (ограничений) в бытовой сфере и сфере 

интересов. 

  



 

Метапредметные образовательные результаты: 

 получение опыта использования методов и средств информатики: 

моделирования; формализации и структурирования информации; 

компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений 

и процессов; 

 владение навыками постановки задачи на основе известной и усвоенной 

информации и того, что ещё неизвестно; 

 планирование деятельности: определение последовательности 

промежуточных целей с учётом конечного результата, составление плана и 

последовательности действий; 

 прогнозирование результата деятельности и его характеристики; 

 контроль в форме сличения результата действия с заданным эталоном; 

 коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий; 

 умение выбирать источники информации, необходимые для решения 

задачи (средства массовой информации, электронные базы данных, 

информационно-телекоммуникационные системы, Интернет, словари, 

справочники, энциклопедии и др.); 

 умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер 

человеческой деятельности; 

 моделирование — преобразование объекта из чувственной формы в 

знаково-символическую модель; 

 выбор языка представления информации в модели в зависимости от 

поставленной задачи; 

 преобразование модели — изменение модели с целью адекватного 

представления объекта моделирования; 

 представление знаково-символических моделей на естественном, 

формализованном и формальном языках, преобразование одной формы записи 

в другую. 

1) для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

 владение навыками определения и исправления специфических ошибок 

(аграмматизмов) в письменной и устной речи; 

2) для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

 формирование способности планировать, контролировать 

оценивать собственные учебные действия в соответствии с поставленной 

задачей и условиями ее реализации при сопровождающей помощи 

педагогического работника и организующей помощи тьютора; 



 формирование умения определять наиболее эффективные способы 

достижения результата при сопровождающей помощи педагогического 

работника и организующей помощи тьютора; 

 формирование умения выполнять действия по заданному алгоритму или 

образцу при сопровождающей помощи педагогического работника и 

организующей помощи тьютора; 

 формирование умения оценивать результат своей деятельности в 

соответствии с заданными эталонами при организующей помощи тьютора; 

 формирование умения адекватно реагировать в стандартной ситуации на 

успех и неудачу, конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха при 

организующей помощи тьютора; 

 развитие способности самостоятельно обратиться к педагогическому 

работнику (педагогу-психологу, социальному педагогу) в случае личных 

затруднений в решении какого-либо вопроса; 

 формирование умения активного использования знаково-

символических средств для представления информации об изучаемых 

объектах и процессах, различных схем решения учебных и практических задач 

при организующей помощи педагога-психолога и тьютора; 

 развитие способности самостоятельно действовать в соответствии с 

заданными эталонами при поиске информации в различных источниках, 

критически оценивать и интерпретировать получаемую информацию из 

различных источников. 

 

Предметные результаты изучения курса «Информатика» 

7 класс: 

Обучающиеся научатся: 

 как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе; 

 приводить примеры информации и информационных процессов из 

области человеческой деятельности, живой природы и техники; 

 определять в конкретном процессе передач информации источник, 

приемник, канал; 

 приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

 измерять информационный объем текста в байтах (при использовании 

компьютерного алфавита); 

 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, 

байтах, Кб, Мб, Гб); 



 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных; 

 включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой; 

 ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться 

за справкой, работать с окнами; 

 инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

 просматривать на экране каталог диска; 

 выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): 

копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск; 

 использовать антивирусные программы; 

 набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

 выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим 

редактором; сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на 

печать; 

 строить несложные изображения с помощью одного из графических 

редакторов; 

 сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать; 

 создавать несложную презентацию в среде типовой программы, 

совмещающей изображение, звук, анимацию и текст. 

Обучающиеся получат возможность научиться: 

 находить связь между информацией и знаниями человека; 

 отличать информационные процессы; 

 различать естественные и формальные языки; 

 определять единицу измерения информации – бит (алфавитный подход); 

 правила техники безопасности и при работе на компьютере; 

 определять состав основных устройств компьютера, их назначение и 

информационное взаимодействие, основные характеристики компьютера в 

целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода 

информации), структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты), 

понятие адреса памяти, принципы организации информации на внешних 

носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура, назначение 

программного обеспечения и его состав; 

 представлять символьную информацию в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 



 выполнять основные режимы работы текстовых редакторов (ввод- 

редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с 

файлами); 

 распознавать способы представления изображений в памяти 

компьютера; 

 понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти, назначение 

графических редакторов, назначение основных компонентов среды 

графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, 

графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и определять что такое 

мультимедиа, принцип дискретизации, используемый для представления 

звука в памяти компьютера, основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях. 

 

8  класс 

Обучающиеся научатся: 

 осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или 

с рабочими станциями одноранговой сети; 

 осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой 

клиент - программы; 

 осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера; 

 работать с одной из программ-архиваторов; 

 открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 

 организовывать поиск информации в БД; 

 редактировать содержимое полей БД; 

 сортировать записи в БД по ключу, добавлять и удалять записи в БД; 

 создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД; 

 открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных 

процессоров; 

 редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой 

электронной таблице; 

 выполнять основные операции манипулирования с фрагментами 

электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку; 

 получать диаграммы с помощью графических средств табличного 

процессора; 

 создавать электронную таблицу для несложных расчетов; 

Обучающие получат возможность научиться: 

 понимать что такое компьютерная сеть; в чем различие между 



локальными и глобальными сетями, назначение основных технических и 

программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, 

серверов, клиентов, протоколов, назначение основных видов услуг 

глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и 

др.; 

 использовать Интернет; возможности Всемирной паутины — WWW; 

 понимать что такое база данных, систему управления базами данных 

(СУБД), информационную систему; 

 выполнять структуру команд поиска и сортировки информации в базах 

данных; 

 понимать что такое логическая величина, логическое выражение, что 

такое логические операции, как они выполняются; 

 понимать что такое электронная таблица и табличный процессор, 

основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, 

столбцы, блоки и способы их идентификации, какие типы данных заносятся в 

электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами, 

основные функции (математические, статистические),используемые при 

записи формул в электронную таблицу; 

9 класс 

Обучающиеся научатся: 

 приводить примеры натурных и информационных моделей; 

 ориентироваться в таблично организованной информации; 

 описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев; 

 при анализе простых ситуаций управления определять механизм 

прямой и обратной связи; 

 пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на 

учебном алгоритмическом языке; 

 выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя; 

 составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы 

управления одним из учебных исполнителей; 

 выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные 

алгоритмы; 

 работать с готовой программой на одном из языков программирования 

высокого уровня; 

 составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические 

программы; 



 составлять несложные программы обработки одномерных массивов; 

 отлаживать и исполнять программы в системе программирования; 

 регулировать свою информационную деятельность в  соответствии с 

этическими и правовыми нормами общества. 

 

Обучающие получат возможность научиться: 

 понимать что такое модель; в чем разница между натурной и 

информационной моделями, какие существуют формы представления 

информационных моделей (графические, табличные, вербальные, 

математические). 

 понимать что такое база данных, систему управления базами данных 

(СУБД), информационную систему; 

 выполнять структуру команд поиска и сортировки информации в базах 

данных; 

 понимать что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; 

 понимать что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в 

системах управления; 

 видеть в чем состоят основные свойства алгоритма; 

 использовать способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный 

алгоритмический язык, основные алгоритмические конструкции: следование, 

ветвление, цикл; структуры алгоритмов, назначение вспомогательных 

алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод 

последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод; 

 понимать назначение языков программирования и систем 

программирования; что такое трансляция; 

 выполнять правила оформления программы и представления данных и 

операторов на Паскале, последовательность выполнения программы в системе 

программирования. 

1) для слепых и слабовидящих обучающихся: 

 владение правилами записи математических формул и специальных 

знаков рельефно-точечной системы обозначений Л. Брайля; 

 владение тактильно-осязательным способом обследования и восприятия 

рельефных изображений предметов, контурных изображений геометрических 

фигур и т.п.; 

 умение читать рельефные графики элементарных функций на 

координатной плоскости, применять специальные приспособления для 

рельефного черчения; 

 владение основным функционалом программы невизуального доступа к 



информации на экране ПК, умение использовать персональные 

тифлотехнические средства информационно-коммуникационного доступа 

слепыми обучающимися; 

2) для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 

 владение специальными компьютерными средствами представления и 

анализа данных и умение использовать персональные средства доступа с 

учетом двигательных, речедвигательных и сенсорных нарушений; 

 умение использовать персональные средства доступа. 

 

 

Предметные образовательные результаты в сфере познавательной 

деятельности: 

 освоение основных понятий и методов информатики; 

 выделение основных информационных процессов в реальных 

ситуациях, нахождение сходства и различия протекания информационных 

процессов в биологических, технических и социальных системах; 

 выбор языка представления информации в соответствии с поставленной 

целью, определение внешней и внутренней формы представления 

информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической 

обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки, 

деревья и др.); 

 преобразование информации из одной формы представления в другую 

без потери её смысла и полноты; 

 оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или 

автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, 

актуальность и т. п.); 

 развитие представлений об информационных моделях и важности их 

использования в современном информационном обществе; 

 построение моделей объектов и процессов из различных предметных 

областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, 

формул, программ, структур данных и пр.); 

 оценивание адекватности построенной модели объекту-оригиналу и 

целям моделирования; 

 осуществление компьютерного эксперимента для изучения 

построенных моделей; 

 построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, 

выявление соотношений между ними); 

 выбор программных средств, предназначенных для работы с 



информацией данного вида и адекватных поставленной задаче; 

 освоение основных конструкций процедурного языка 

программирования; 

 освоение методики решения задач по составлению типового набора 

учебных алгоритмов: использование основных алгоритмических конструкций 

для построения алгоритма, проверка его правильности путём тестирования 

и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправление типовых ошибок 

с использованием современных программных средств; 

 умение анализировать систему команд формального исполнителя для 

определения возможности или невозможности решения с их помощью задач 

заданного класса; 

 оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма 

памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и 

передачи информации и пр.); 

 вычисление логических выражений, записанных на изучаемом языке 

программирования; построение таблиц истинности и упрощение сложных 

высказываний с помощью законов алгебры логики; 

 построение простейших функциональных схем основных устройств 

компьютера; 

 определение основополагающих характеристик современного 

персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание 

функциональных схем их устройства; 

 решение задач из разных сфер человеческой деятельности с 

применением средств информационных технологий; 

 

в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 

 понимание роли информационных процессов как фундаментальной 

реальности окружающего мира и определяющего компонента современной 

информационной цивилизации; 

 оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой 

информации, свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать 

корректную аргументацию от некорректной; 

 использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и 

сопоставление различных источников; 

 проблемы, возникающие при развитии информационной цивилизации, 

и возможные пути их разрешения; 

 приобретение опыта выявления информационных технологий, 

разработанных со скрытыми целями; 



 следование нормам жизни и труда в условиях информационной 

цивилизации; 

 авторское право и интеллектуальная собственность; юридические 

аспекты и проблемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой 

деятельности; 

 

в сфере коммуникативной деятельности: 

 осознание основных психологических особенностей восприятия 

информации человеком; 

 получение представления о возможностях получения и передачи 

информации с помощью электронных средств связи, о важнейших 

характеристиках каналов связи; 

 овладение навыками использования основных средств 

телекоммуникаций, формирования запроса на поиск информации в Интернете 

с помощью программ навигации (браузеров) и поисковых программ, 

осуществления передачи информации по электронной почте и др.; 

 соблюдение норм этикета, российских и международных законов при 

передаче информации по телекоммуникационным каналам; 

 

в сфере трудовой деятельности: 

 определение средств информационных технологий, реализующих 

основные информационные процессы; 

 понимание принципов действия различных средств информатизации, их 

возможностей и технических и экономических ограничений; 

 рациональное использование широко распространённых технических 

средств информационных технологий для решения общепользовательских 

задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, 

сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, 

видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, 

полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

 знакомство с основными программными средствами персонального 

компьютера — инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых 

задач, система команд, система отказов); 

 умение тестировать используемое оборудование и программные 

средства; 

 использование диалоговой компьютерной программы управления 

файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, 

удаления файлов и каталогов; 



 приближённое определение пропускной способности используемого 

канала связи путём прямых измерений и экспериментов; 

 выбор средств информационных технологий для решения поставленной 

задачи; 

 использование текстовых редакторов для создания и оформления 

текстовых документов (форматирование, сохранение, копирование 

фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, полученных в начальной 

школе и в младших классах основной школы; 

 решение задач вычислительного характера (расчётных и 

оптимизационных) путём использования существующих программных 

средств (специализированные расчётные системы, электронные таблицы) или 

путём составления моделирующего алгоритма; 

 создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, 

аудио- и видеозаписей, слайдов презентаций, усовершенствование навыков, 

полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

 использование инструментов презентационной графики при подготовке 

и проведении устных сообщений, усовершенствование навыков, полученных 

в начальной школе и в младших классах основной школы; 

 использование инструментов визуализации для наглядного 

представления числовых данных и динамики их изменения; 

 создание и наполнение собственных баз данных; 

 приобретение опыта создания и преобразования информации 

различного вида, в том числе с помощью компьютера; 

в сфере эстетической деятельности: 

 знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из 

различных образовательных областей и средствами их создания; 

 приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с 

помощью возможностей средств информационных технологий (графических, 

цветовых, звуковых, анимационных); 

в сфере охраны здоровья: 

 понимание особенностей работы со средствами информатизации, их 

влияния на здоровье человека, владение профилактическими мерами при 

работе с этими средствами; 

 соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с 

компьютером и другими средствами информационных технологий. 

 

 

 



Содержание учебного предмета «Информатика» 

 

В содержании предмета «Информатика и ИКТ» в учебниках для 7–9 

классов может быть выделено три крупных раздела: 

I. Основы информатики 

 Техника безопасности. Организация рабочего места 

 Информация и информационные процессы 

 Кодирование информации 

 Компьютер 

 Основы математической логики 

 Модели и моделирование 

II. Алгоритмы и программирование 

 Алгоритмизация и программирование (7 класс) 

 Программирование (8-9 класс) 

III. Информационно-коммуникационные технологии 

 Обработка текстовой информации 

 Обработка графической информации 

 Обработка числовой информации 

 Компьютерные сети 

 Мультимедиа 

 Базы данных 

В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё 

не вошли в рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается 

восприимчивость к новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, 

связанные с программированием, предлагается изучать в середине учебного 

года. 

В соответствии с учебным планом программа в 7 и 8 классе даётся в 

рамках базового уровня, предполагая, что часть углублённой работы 

выполняется дома самостоятельно или компенсируется за счёт элективных 

занятий, так как на предмет выделяется один час в неделю. В 9 классе в 

соответствии с учебным планом предоставляется 2 часа в неделю, поэтому 

обучение происходит по углубленному курсу. 

В сравнении с основным курсом, в планировании углублённого курса 

пропорционально увеличен объем изучения всех разделов программы. В то же 

время при наличии учебника учащиеся, изучающие основной курс, имеют 

возможность изучать дополнительные разделы углублённого курса 

самостоятельно под руководством учителя. 

  



7 класс 

Общее число часов – 34. 

1. Введение в информатику.  

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание 

базового курса информатики. 

2. Компьютер. 

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. 

Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация 

информации на внешних носителях, файлы.  

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. 

Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. 

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные 

системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. 

Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. 

3. Обработка числовой информации.    

Возможности электронных таблиц для хранения, анализа и представления 

данных. 

Практика на компьютере: вводить и редактировать данные в электронных 

таблицах; выполнять вычисления с помощью электронных таблиц; 

представлять данные в виде диаграмм и графиков. 

4. Обработка текстовой информации. 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. 

Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати 

текстовых документов.  

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, 

принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом 

(распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)  

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования 

текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы 

форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; 

работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; 

вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными 

шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

При наличии соответствующих технических и программных средств: 

практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу. 

5. Обработка графической информации. 



Компьютерная графика: области применения, технические средства. 

Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. 

Растровая и векторная графика.  

Графические редакторы и методы работы с ними.  

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического 

редактора растрового типа с использованием основных инструментов и 

приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, 

прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно 

использовать встроенную графику в текстовом процессоре).  

При наличии технических и программных средств: сканирование 

изображений и их обработка в среде графического редактора 

6. Алгоритмы и программирование. 

Понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд исполнителя»; 

основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл; 

реализация основных алгоритмических структур в выбранном языке 

программирования. 

Практика на компьютере: составлять алгоритмы для решения простых 

задач в словесной форме, на алгоритмическом языке и на выбранном языке 

программирования; выполнять трассировку алгоритма с использованием 

трассировочных таблиц; программировать несложные линейные, 

разветвляющиеся и циклические алгоритмы на выбранном языке 

программирования. 

7. Мультимедиа. 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в 

памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства 

мультимедиа. Компьютерные презентации.  

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом 

создания презентаций; создание презентации, содержащей графические 

изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация презентации с 

использованием мультимедийного проектора;  

При наличии технических и программных средств: запись звука в 

компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой 

техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и 

звука в презентации. 

  



8 класс 

Общее число часов – 34. 

1. Робототехника. 

Понятия «робот», «робототехника», «управление», «обратная связь»; 

состав робототехнических устройств: микропроцессор, приводы, датчики. 

Практика: составлять несложные алгоритмы управления роботами для 

стандартных задач (движение по линии, движение до препятствия). 

2. Кодирование информации. 

Принципы дискретного кодирования информации в компьютерах; 

принципы построения позиционных систем счисления.  

Практика: вычислять количество различных кодов при равномерном 

и неравномерном кодировании; переводить числа  из  десятичной  системы  

счисления  в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную; оценивать 

информационный объём текстов, изображений, звуковых файлов при 

различных режимах кодирования; оценивать время передачи данных по каналу 

с известной пропускной способностью. 

3. Программирование. 

Понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд 

исполнителя»; основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, 

цикл; реализацию основных алгоритмических структур в выбранном языке 

программирования. 

Практика: составлять алгоритмы для решения простых задач в 

словесной форме, на алгоритмическом языке и на выбранном языке 

программирования; выполнять трассировку алгоритма с использованием 

трассировочных таблиц; программировать несложные линейные, 

разветвляющиеся и циклические алгоритмы на выбранном языке 

программирования. 

4. Электронные таблицы.  

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной 

таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и 

абсолютная. Встроенные функции.  

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: 

просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной 

таблицы для решения расчетной задачи. 

5. Подготовка электронных документов.  

Понятие документа; многостраничный документ; коллективная работа 

над документом. 

Практика: составление многостраничных документов, вставка 

гиперссылок в документ. Коллективная работа с многостраничными 



документами. 

  

9 класс 

Общее количество часов – 34. 

1. Компьютерные сети.  
Понятие компьютерных сетей. принципы построения компьютерных сетей. 

Практика: искать информацию в сети Интернет; использовать сервисы 

Интернета; грамотно строить личное информационное пространство, 

соблюдая правила информационной безопасности. 

2. Математическая логика. 

Понятия «логическое высказывание», «логическая операция», «логическое 

выражение», «логическая функция». 

Практика: строить и анализировать составные логические высказывания; 

строить таблицы истинности логических выражений. 

3. Моделирование. 

Понятия «модель», «информационная модель», «математическая модель»; 

этапы разработки и исследования компьютерной математической модели. 

Практика: строить и исследовать простые компьютерные 

информационные модели. 

4. Программирование.  

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. 

Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. 

Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, 

ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и 

обработки массивов. Этапы решения задачи с использованием 

программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, 

отладка, тестирование.  

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на 

языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка 

и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; 

программирование обработки массивов. 

5. Электронные таблицы. 

 Методы работы с электронными таблицами. Построение графиков и 

диаграмм с помощью электронных таблиц. Математическое моделирование и 

решение задач с помощью электронных таблиц.  

Практика на компьютере: решение задач с использованием условной и 

логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка 

строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств. 

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде 

электронной таблицы. 



6. Базы данных.  

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия 

БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и 

принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. Проектирование и 

создание однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные 

логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка 

записей.  

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, 

просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов 

на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, 

выражения; формирование запросов на поиск с составными условиями поиска; 

сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание 

однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей. 

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, 

картой города в Интернете). 

7. Информатика и общество.  

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие 

информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного 

общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности 

информации, этические и правовые нормы в информационной сфере. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Тематическое планирование 

7 класс 

Общее число часов: 34 ч. 

 

№ 

раздела 

п/п 

Название раздела, 

темы 

Количество 

часов 

Деятельность учителя с учетом 

рабочей программы воспитания 

Раздел I. Введение в информатику. (5 часов) 

1. Техника 

безопасности. 

1 установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности 

2. Компьютеры и 

программы. 

1 

3. Данные в компьютере. 1 

4. Как управлять 

компьютером? 

1 

5. Интернет. 1 

Раздел II. Компьютер. (5 часов) 

6. Центральные 

устройства 

компьютера. 

1 побуждение школьников соблюдать 

на уроке общепринятые нормы 

поведения, правила общения со 

старшими (учителями) и 

сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации; 

 

7. Внешние устройства. 1 

8. Программное 

обеспечение. 

1 

9. Файловая система. 1 

10. Защита от 

компьютерных 

вирусов. 

1 

Раздел III. Обработка числовой информации. (1 час) 

11. Электронные 

таблицы. 

1 включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока 

Раздел IV. Обработка текстовой информации. (5 часов) 

12. Редактирование текста. 1 организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи; 

 

13. Форматирование 

текста. 

1 

14. Стилевое 

форматирование. 

1 

15. Таблицы. Списки. 1 

16. Контрольная работа 

№1 по теме: 

1 



«Обработка текстовой 

и числовой 

информации» 

Раздел V. Обработка графической информации. (5 часов) 

17. Растровый 

графический редактор. 

1 применение на уроке интерактивных 

форм работы учащихся: 

интеллектуальных, деловых, 

ситуационных игр, стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников; дискуссий, которые 

дают учащимся возможность 

приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; групповой 

работы или работы в парах, которые 

учат школьников командной работе 

и взаимодействию с другими детьми 

18. Работа с фрагментами. 1 

19. Обработка фотографий. 1 

20. Вставка рисунков в 

документ. 

1 

21. Векторная графика. 1 

Раздел VI. Алгоритмы и программирование. (9 часов) 

22. Алгоритмы и 

исполнители. 

1  включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

 организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи 

 

23. Формальные 

исполнители. 

1 

24. Способы записи 

алгоритмов. 

1 

25. Линейные алгоритмы. 1 

26. Вспомогательные 

алгоритмы. 

1 

27. Циклические 

алгоритмы. 

1 

28. Циклы с условием. 1 

29. Разветвляющиеся 

алгоритмы. Ветвления 

и циклы. 

1 

30. Контрольная работа 

№2. 

1 

Раздел VII. Мультимедиа (4 часа) 

31. Компьютерные 

презентации 

1  инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст школьникам возможность 

приобрести навык самостоятельного 

решения теоретической проблемы, 

навык генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах 

других исследователей, навык 

32. Презентации с 

несколькими 

слайдами 

1 

33. Диагностическая 

работа 

1 

34. Проект 1 



публичного выступления перед 

аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения 

 Итого 34  

 

8 класс 

Общее количество часов: 34 ч. 

 

№ 

раздела 

п/п 

Название раздела, темы Количество 

часов 

Деятельность учителя с учетом 

рабочей программы воспитания 

Раздел I. Робототехника. (2 часа) 

1. Техника безопасности. 

Управление роботами.  

1  установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности; 

 побуждение школьников 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со старшими (учителями) и 

сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации 

2 Алгоритмы управления 

роботами. 

1 

Раздел II. Кодирование информации. (11 часов) 

3. Язык — средство 

кодирования. 

1  использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета через демонстрацию детям 

примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 

 применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: интеллектуальных, 

деловых, ситуационных игр, 

стимулирующих познавательную 

мотивацию школьников; дискуссий, 

которые дают учащимся 

возможность приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; 

групповой работы или работы в 

4, Дискретное кодирование. 1 

5. Системы счисления. 1 

6. Двоичная система счисления. 1 

7. Восьмеричная система 

счисления. 

1 

8. Шестнадцатеричная система 

счисления. 

1 

9. Кодирование текстов. 1 

10. Кодирование рисунков. 1 

11. Кодирование звука и видео. 1 

12. Передача данных. Сжатие 

данных. 

1 

13. Контрольная работа №1. 1 



парах, которые учат школьников 

командной работе и 

взаимодействию с другими детьми 

Раздел III. Программирование. (10 часов) 

14. Программирование. Введение. 1  включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

 организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи 

15. Линейные программы. 1 

16. Операции с целыми числами. 1 

17. Ветвления. 1 

18. Сложные условия. 1 

19. Цикл с условием. 1 

20. Цикл по переменной. 1 

21. Массивы. Алгоритмы 

обработки массивов. 

1 

22. Поиск максимального 

элемента. 

1 

23. Контрольная работа №2. 1 

Раздел IV. Электронные таблицы (6 часов) 

24. Что такое электронные 

таблицы? 

1  включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

 организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи 

25. Редактирование и 

форматирование таблицы. 

1 

26. Стандартные функции. 1 

27. Сортировка данных. 1 

28. Относительные и абсолютные 

ссылки. 

1 

29. Диаграммы. 1 

Раздел V.Подготовка электронных документов (5 часов) 

30. Работа с текстом. 1 инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в 

работах других исследователей, 

навык публичного выступления 

31. Математические тексты. 1 

32. Многостраничные документы. 

Коллективная работа над 

документом. 

1 

33. Диагностическая работа. 1 

34. Выполнение проекта. 1 



перед аудиторией, 

аргументирования и отстаивания 

своей точки зрения 

 Итого 34  

 

9 класс 

Общее количество часов: 34 ч. 

 

№ 

раздела 

п/п 

Название раздела, темы Количество 

часов 

Деятельность учителя с учетом 

рабочей программы воспитания 

Раздел I. Компьютерные сети. (6 часов) 

1. Техника безопасности. 1  установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности; 

побуждение школьников соблюдать 

на уроке общепринятые нормы 

поведения, правила общения со 

старшими (учителями) и 

сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации 

2. Компьютерные сети. 1 

3. Глобальная сеть Интернет. 1 

4. Службы Интернета. 1 

5. Веб-сайты. 1 

6. Язык HTML. 1 

Раздел II. Математическая логика. (3 часа) 

7. Логика и компьютер. 1  применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: интеллектуальных, 

деловых, ситуационных игр, 

стимулирующих познавательную 

мотивацию школьников; дискуссий, 

которые дают учащимся 

возможность приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; 

групповой работы или работы в 

парах, которые учат школьников 

командной работе и 

взаимодействию с другими детьми 

8. Логические выражения. 

Множества и логика. 

1 

9. Контрольная работа №1. 1 

Раздел III. Моделирование. (7 часов) 

10. Модели и моделирование. 1  включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

11. Математическое 

моделирование. 

1 

12. Табличные модели. 1 



Диаграммы. позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

 организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи 

13. Списки и деревья. 1 

14. Графы. 1 

15. Использование графов. 1 

16. Игровые стратегии. 1 

Раздел IV. Программирование. (8 часов) 

17. Символьные строки. 1  включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока; 

организация шефства, 

наставничества мотивированных и 

эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего школьникам социально 

значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи 

18. Операции со строками. 

Поиск. 

1 

19. Перестановка элементов 

массива. 

1 

20. Сортировка массивов. 1 

121. Сложность алгоритмов. 1 

22. Как разрабатываются 

программы? 

1 

23. Процедуры. Функции. 1 

24. Контрольная работа №2. 1 

Раздел V. Электронные таблицы. (2 часа) 

25. Условные вычисления. 1 использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета через демонстрацию детям 

примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе 

26. Обработка больших массивов 

данных. 

1 

Раздел VI. Базы данных. (4 часа) 

27. Информационные системы. 

Таблицы. 

1 привлечение внимания школьников 

к ценностному аспекту изучаемых 

на уроках явлений, организация их 

работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, 

высказывания учащимися своего 

мнения по ее поводу, выработки 

28. Работа с базой данных 1 

29. Табличная база данных. 1 

30. Запросы. 1 



своего к ней отношения 

Раздел VII. Информатика и общество. (4 часа) 

31. История и перспективы 

развития компьютеров. 

1 инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в 

работах других исследователей, 

навык публичного выступления 

перед аудиторией, 

аргументирования и отстаивания 

своей точки зрения. 

 

32. Информация и управление. 

Информационное общество. 

1 

33. Диагностическая работа. 1 

34 Проект. 1 

 Итого: 34  

 


